
LIVRET-JEU 



                                           Salut à toi, jeune voyageur (-euse)...
                                           Laisse-toi guider par le Cténophore, 
                                           cet animal étonnant qui brille dans 
                                           les océans et a notamment inspiré 
                                           une designer de l'exposition.
                                           Il te menera à travers la galerie de 
                                              Rohan, dans un univers utile et beau,
                                           fait d'ombres et de lumières...
A toi de résoudre les différentes énigmes de ce livret-jeu pour 
découvrir les secrets du design... et la devise de Landerneau !

R É S O U D S  L E S  É N I G M E S  D U  L I V R E T  E T  P R É L È V E  L E S  L E T T R E S  C E R C L É E S  D E  V I O L E T .
R E P L A C E - L E S  D A N S  L ' O R D R E ,  C I - D E S S O U S ,   

P O U R  C O M P L É T E R  L A  D E V I S E  D E  L A N D E R N E A U ,  E N  B R E T O N  :
 
 

 

Quel est le point commun entre tous les objets que tu vas croiser ici ?
La lumière, bien sur, car il s'agit de luminaires ou d'objets jouant avec
les différentes sources lumineuses mais aussi le fait qu'il ont tous été
imaginés, créés par des designers.
« Faire du design, c’est dessiner dans un but précis, pour servir un
usage : imaginer un couteau pour couper, un vélo pour rouler, une
lampe pour s'éclairer, etc. Le design crée un univers de formes, de
matières, de textures et de couleurs qui constitue une grande partie
de notre cadre de vie ».

                                           En français : souviens-toi, tiens bon !

   _ _ _ _  sonj, dalh  _ _ _  !

MAIS AU FAIT,  C 'EST QUOI LE DESIGN ?

E X P O  D E S I G N  E T  L U M I È R E S

Dessin - Lucie Le Guen
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 e

x



Résouds l'énigme suivante : 
La lune, en tant qu'astre lumineux, ne pouvait qu'être intéressée par
cette exposition... Ironie de l'histoire, voilà qu'elle tente aujourd'hui
de faire de l'ombre au soleil !
Discrète, tu la verras sans la voir... et c'est là tout le mystère.
 
Dans quelle création de l'exposition, rappelant un phénomène
naturel, est-elle présente ?
 
Note ici le nom du luminaire :  _  _  _  _  _  _      _  _  _  _  .
 
 

L A  L U N E  D E  L A N D E R N E A U  ?

Une légende raconte, qu’au Moyen-Âge, les seigneurs de Léon
avaient pour blason : un lion, un soleil, un dragon et un saumon. La
dernière héritière de cette noble famille épousa le vicomte de
Rohan, seigneur de Landerneau, qui s’empara de l’astre solaire et
l’intégra à ses propres couleurs. À l’avènement de Louis XIV, le Roi-
Soleil, le seigneur de Rohan, par respect envers son souverain,
remplaça alors son soleil par une simple lune. Dès lors, on se
moqua de la décision du prince  : "Le soleil de Léon a disparu, il ne
nous reste que la lune de Landerneau" !
 



Quel est le bon schéma ?      E                  C                   H
 
Réponse :    _

S O U R C E S  L U M I N E U S E S

Les designers ont fait preuve d'imagination pour jouer avec 
les différentes sources lumineuses, artificielles ou naturelles. 
A travers ces jeux de lumière, ils modifient notre perception du
monde en créant des ambiances chaleureuses et originales, souvent
poétiques. Au fil de ton parcours, relie ces objets lumineux à la
source d'énergie qu'ils utilisent : la lumière naturelle, la fée
électricité ou encore le feu. 



S O U R C E S  D ' I N S P I R A T I O N

Comme de nombreux créateurs, les designers s'inspirent 
d'éléments du quotidien, du monde qui les entoure, de leurs voyages :
activités humaines, phénomènes naturels, architectures, etc. 
Pour chacune des photos ci-dessous, retrouve dans l'exposition la
création lumineuse qui s'en inspire et note son nom dans le cadre
jaune qui correspond.

_ _ _ _ _ _ 

_ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _



     L E  D E S I G N . . .
     S ' I N V I T E  A U  S A L O N  !

Ton salon est un peu triste, malgré le bon feu de cheminée, et tu
souhaites lui donner un aspect différent, plus original. Utilise les
lampes ou les objets que tu découvres dans l'exposition pour
refaire totalement l'éclairage de ton salon. 
Dessine-les ci-dessous !

L'idée est de créer différentes atmosphères lumineuses et
d'apporter un peu de poésie à ton quotidien.
Tu as le droit d'utiliser des crayons de couleurs...
 
                                                                   A toi de jouer !



Note ici l'INTRUS ici :   _
Celle-ci correspond à un autre luminaire de l'exposition fabriqué à
partir de matériaux de récupération comme le verre broyé et la
céramique... Retrouve-le et note ici le nom du designer qui l'a créé :
 
                         _  _  _  _  _  _        _  _  _  _  _

Les luminaires de Lucie Le Guen sont inspirés des cténophores, ces
étonnants organismes marins dont certains sont bioluminescents,
c'est à dire capables d'émettre de la lumière naturellement ! Parmi
les photos ci-dessous, retrouve celle qui ne fait pas partie des
étapes de fabrication de ces lampes originales.     
 
A toi de jouer !

C T E N O P H O R A . . .
C H E R C H E Z  L ' I N T R U S  !

A - source 
d'inspiration 
                                               

B - croquis
 préparatoires

                                               

C - travail du 
souffleur de verre

D - formation de
 mousse de verre

E - fils électriques
 inclus dans le verre

F - projet finalisé



Livret-Jeu réalisé par Guide et Vous
www.guide-et-vous.com

Place St Thomas - 29800 Landerneau
 
Entrée libre
Tél : 02 56 31 28 15 ou 02 98 20 29 10
galerie.rohan@mairie-landerneau.fr
www.galeriederohan.landerneau.bzh
-
Horaires d'ouverture
Du 6 décembre 2019 au 5 janvier 2020 de 14h à 19h et
du 6 janvier au 1er mars 2020 de 14h à 18h.
Sur rendez-vous pour les groupes.
-
Pour accompagner votre visite
Un journal d'exposition en français et en breton est
disponible à l'accueil.
Ce livret-jeu, conçu pour les plus jeunes, est remis
gratuitement sur simple demande.
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